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Technischer Konsulent | -~ Aligemein beeideter und gerichtlich zertifizierter Sachverstandiger
fur Geldspiel- und Glicksspielautomaten, Glicksspiel, Glucksspielemnchtungen und Zubehor -
2 : ' EEREEE

SACHVERSTANDIGEN - KURZGUTACHTEN
fur die Aufstellung und den Betrieb des Spielapparates mit ,Skill Games”

Bezeichnung/Type: .Skill Games” Baujahr: 2014
Gerétetyp: Spielapparat mit Animations-Geschicklichkeitsspielen
Eigentiimer: Gmalieva s.r.0.,, 8051 Graz, Wienerstralle 331a

Spielebeschreibung: siehe Riickseite

Gehdusetyp: double-matic-skill, double-tronic-skill oder single-matic-skill

Als allgemein beeideter und gerichtlich zertifizierter Sachverstandiger halte ich fest, dass ich die nach-
stehenden technischen Feststellungen und Ausfihrungen objektiv unabhangig erstelit habe.

Der Inhalt des Sachverstandigen-Gutachten betrifft die Funktionsweise des von mir begutachteten
Spielapparates mit ,Skill Games” vom Typ Geschicklichkeitsspielapparat, mit virtuellen Animationsspielen
der Firma Gmalieva s.r.0., fiir welchen bereits ein ausfuhrliches Typengutachten, vom 19.02. 2014 bzw. ein
Rezertifizierungs-Gutachten vom 12.11.2015, vorliegt.

Die Probespiele am Ort der Befundaufnahme ergaben, dass es sich beim Spielapparat in double-matic-
skill, double-tronic-skill oder single-matic-skill Gehdusen mit der Applikation “Skill Games” um einen
Spielapparat handelt, bei dem das Spielergebnis ausschlieBlich oder iiberwiegend von der
Geschicklichkeit, guten Merkf:‘ihigk_eit und schnellen Reaktion des Spielers abhangt.

Der Einsatz pro Spiel betragt min. € 0,10. max. € 25,~,
Der Gewinnfaktor eines Spieles ist das Produkt aus den drei Walzenergebnissen.

Der gegenstandliche Spielapparat mit , Skill Games” verfugt Uber keine Spiele die eine verrohende Wirkung
ausiben, die Verletzung oder Tétung von Menschen oder kriegerische Handlungen darstellt.
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Deutschfeistritz, 17. 11. 2015

Mitglied beim Hauptverband der aligemein beeideten und gerichtlich zertifizierten
Sachverstandigen Osterreichs, Landes-Verband Steiermark und Karnten

A 8121 Deutschfeistritz, Obere EAWerkstrjl email: sachverstaendiger@traffler.at



Wirkungsweise ces Spiglapparates mit Skill Games”

Die Probespiele am Ort der Befunda
Geschickiichkeitsspielapparat -handeiz,
Merkfahigkeit und schnellen Reaktion ce

Funktionsweise:
Das Spielen mit den Geschicklichkeitswaizer kzrr 2 %2 carden Kombinationen fihren:

Eine Animation wird erspielt:
Eine beliebige Geschicklichkeitswalze zeigt 2in 4 {5tz Anbidung)

=527z £ wird nichts auf den Buffer gebucht..

i1

Das Zeigen einer Animation kostet den gesetmen
Die Auszahlung eines Gewinnes wird erspisiz:

Falls alle drei Geschicklichkeitswalzen eine Zzi 2
Multiplikation der drei Zahlen und des Einsaz=
Es erfolgt eine Reduktion des Buffers um gz
mal 10.

Dazu ein Beispiel (siehe Abbildung):

und 9 aufweisen, wird die
it auf den Kredit gebucht.
=oen Produkt multipliziert

Die Multipiikation 5x2x1xbet(0,10)=1,0 € {Digsar vi2et vz 2zon auf den Kredit verbucht)
Der Buffer wird um 1,0%10=10 reduziert.

Ungeschicktes Verhalten:

Falls alle drei Walzen durch Zahlen belegt sing und = saizsrzas eine davon eine Null ist,
wird weder eine Animation angezeigt, noch ;
des Spielers, méglich. Der Kredit wird um einsn Smsats reduzien und der Buffer um den
Einsatz*10 erhéht. (siehe Abbildung) .

In diesem Fall kann jedoch der Spieler auch nicht variieran, denn der Einsatz wird ihm am Puffer
gutgeschrieben und er hat die Moglichkeit diesen Einsatz durch geschicktes stoppen der drei kieinen Walzen
wieder zu erlangen. -

Die genaue Belegung der Walzen wird bei jecerm sinzeinen Spiai neu festgeiegt und danach wahrend des Spieles nidh
mehr verandert. Es ist aber auf jeder Waize ga
Gewinnmaglichkeit gesorgt, die bei ausreichengem G2 ;J‘% o a..J? erreicht werden kann

Durch ungeschicktes Verhalten bei den Gescric fs-\Wzizen erzielt der Sp|e|ez weniger Animaticnen ung hat
damit weniger Aussichten auf einem virtueiiz

Geschicktes Verhalten:
Durch geschicktes Verhalten bei den Geschickichkeis-iWaizen erzielt der Spieler mehr Animationen. = mehr
Animationen erzielt werden, desto gréfer sind die Chancen auf sinen vintuellen Punktegewinn.

Die Anordnung der Zahlen dndert sich bei einer sich bereits drehenden Walze nicht mehr und wiederhcien sich
demnach im laufenden Spiel immer wieder.

Der Spieler hat unbegrenzt Zeit, sich die Walzenkombinationen (welche sich wahrend eines Spieles nicht mehr
verdndert) anzusehen und zu merken.

Der Spieler kann bei erreichen einer Kombination mit ,0” nicht verlieren, da der Einsatz am Puffer gutgeschrieben wird.

Der durchschnittlich begabte Spieler kann also nach mehrfachem, vollstindigem durchdrehen lassen der Waizen,

durch Merken der Belegung, das gewlnschte Ergebnis leichter erzielen.

Bemerkung:
Anderungen am Spielapparat oder an der Applikation bewirken die sofortige Ungiiltigkeit dieses Gutachtens!
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ndigen - Kurzgutachten Skill Games®



